GRAFIK &

BILLEDBEHANDLING




OPGAVERNE GIK UD PA AT REDIGERE DISSE BILLEDER

e 1. Sort/hvid: farvelagt billedet

e 2: Kvinde: sammenkopiering af smykker og kvinde
e 3: Hus: fra dag til nat

o 4: Grafisk: isbjerg plakat

PROGRAMMER
Photoshop: Billedbehandling
lllustrator: Plakat

Grafik & billedbehandling 20



ORIGINAL BILLED
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SORT/HVID BILLEDET OM TIL FARVER

Opgaven gik ud pa at farvelaegge, billedet.
Jeg har brugt filter — Liquify, til at give haret mere fylde.
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Filter 3D View Window Help
Liquify

Convert for Smart Filters

Ctrl+F

Filter Gallery...
Adaptive Wide Angle...
Camera Raw Filter...

Alt+Shift+Ctrl+ A
Shift+Ctrl+A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R

[ Shift=Ctrl+X

Vanishing Point... Alt+Ctrl+V
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Blur

Blur Gallery
Distort
Noise
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Pixelate
Render
Sharpen
Stylize
Video
Other
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Digimarc

Browse Filters Online...

For at billedet ikke skal braende ud, har jeg sat
den hvide pipette til 97. Og den sorte til 3.

Cancel

Der er brugt quick Selection Tool —
maske til huden.

Refine Edge, til at lave en

[ Add to Swatches |

Color Libraries _

For at fa give huden farven, har jeg sat blendingmode til color.
Jeg har brugt Curves sa huden ser naturligt ud.

Only Web Colors
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Jeg har gjort det samme som huden. Men her har jeg sat ‘m B
. . . o . 0, (] Only Web Colors O8: [146 Yi[41 %
blendingmode til color — opacity 74% og fill 37%. o =

OPTAGNING AF HAR

For at haret skal se mere naturligt ud har jeg brugt Brush Tool,
til at tegnet harstrd med. Derefter har jeg brugt Smudge Tool til
at blur haret med, sa det ikke star sa skarpt.
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I kopiering af hirtotter

KOPIERING AF HAR

Her har jeg kopiet haret fra den anden side, jeg har
derefter brugt viskelaederet til at rette haret med.
Jeg har sat laget under har, sa hun fat den samme harfarve.
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ORIGINAL BILLED

ARMBANDET

Jeg har brugt et armband, hvor jeg har fritlagt det.
Skyggerne har jeg tegnet med Brush Tool.

Jeg laver et S - Curvers for at justere lyset

og daampe skyggen, for at billedet skal se mere
naturligt ud.

BAGGRUNDS FARVE

Jeg har fritlagt Kvinden, for at fa baggrunds farve.
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REDIGERING AF HUDEN

Jeg har brugt Gaussian Blur og Dodge Tool, da hun har lidt
uren hud. Samt brugt Curves til huden, sa den ser naturlig ud.
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FARVE AF LABERNE

Her har jeg fritlagt laeberne. Color balance er brugt til at,
farvelaegge laeberne med.
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SOLBRILLER

Jeg har fritlagt diamanterne, med Pen Tool.
Unsharp Mask — Levels er blevet brugt til at, fa
diamant stene til at skinne.
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FARVELAGNING AF SOLBRILLER

Med Brush Tool, har jeg brugt en lilla farve, hvor
blendingmodet er sat til color.

Jeg har lavet solbrillerne marke, med Brightness
og farvet det i et lag

Y @ Fow 100%

FJERNELSE AF DEN GULE FARVE

Jeg har brugt Brush Tools, til at fierne det gule.
blendingsmodet er sat til color.




ORIGINAL BILLEDE
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SORT/HVID BILLEDE OM TIL FARVER

Opgaven gik ud p3, at redigere billedet om til nat.
Jeg har brugt, Channels — taget kopi af black laget.
For at fierne skyggen, har jeg brugt Clone Stamp Tool.

TRAER + BUSKE

For at fierne skyggerne har jeg brugt Brightness,
og Brush Tool til at tegne pa laget sa traserne ser
mere naturligt ud og det ligner et aften billede.

FRITLAGNING AF HIMLEN

For at fa en ny himmel har jeg brugt Channels + Levels,
til at gere billedet mearkere. Jeg har holdt Ctrl nede for at
lave en maske til himlen.
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POOLEN

Her har jeg brugt Clone Stamp Tool, for at fjerne
vandslangen.

FARVE POOL

Jeg har brugt Color Balance, sa poolen far en laskker
mark farve, og at det ligner at det er aften.

LOR BALANCE
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LYS I POOLEN

For at lave lys, har jeg lavet laget til et Smart Objekt.
Jeg har brugt Gaussian Blur, for at lyset skal spredes
mere ud. Blendingmodet er sat til lighter Color, opacity
88% og fill 94%. sa lyset ikke er sa kraftigt.

FLISER

Til fliserne har jeg brugt Curves — Levels

— Brightness, for at opna til dette resultat.

Jeg har clonet skyggerne vaek.

VINDUER

Farst har jeg tegnet med Brush Tools, Derefter
har jeg valgt at bruge Hue Saturation, sa lyset
matcher til vinduet.
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TERRASSE

Jeg favelagt terrassen med Brush Tools
— Curves er blevet brugt til at, justerer lyset med.
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LAMPER

Jeg har brugt Gaussian Blur til at lyset skal sprede sig bladt ud.
Med Curves har jeg haevet lyssets skygge med.




FIKTIVE OPGAVE AF ISBJERG + PINGVIN VAND

Min ide i denne opgave, gik ud pa at lave en 3D boerneplakat. Her har jeg sat vandet over pingvinen, sa det
Jeg har valgt at bruge lllustrator, da man kan lave 3D der. ligner at pingvinen, er i vandet.

SKITSER
Jeg startede op med at lave skitse i handen, sa jeg kunne tegne det i lllustrator

PINGVIN VINGER

Her har jeg valgt at give vingerne en farve, sa
vinger matcher med isbjerget.

3D

For at lave 3D effekt har jeg brugt,
Effect — Extrude & Bevel.

Effect View Window Help
Apply Extrude & Bevel  Shift+Ctrl+E
Bxtrude & Bevel... Alt+ShiftsCtri+E

H  Document Raster Effects Settings...

Tllustrator Effects
3D

Convert to Shape
Crop Marks
Distort & Transform
Path

Pathfinder
Rasterize...

Stylize

SVG Filters

Warp.

Extrude & Bevel...

Revolve...

Rotate...

PINGVIN
Jeg har brugt Pen Tool til pingvinen + isbjerget, for at det skal ligne 3D .

Photoshop Effects
Effect Gallery...
Artistic
Blur

Brush Strokes.
Distort
Pixelate

B vend falce
W vend

&) pingvin
B e

’ [ Baggrund

Sketch
Stylize
Texture

| I tegning
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